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MI primera
red local

s cierto que, con demasiada frecuencia, se oye decir
a quien ha instalado una pequefia red local en su
casa o en el trabajo, que ha montado una intranet.

Y es que estos términos tienden a ser tan equivocos que
el recién llegado a este mundo de la conectividad insiste en su
pretension. Hay que empezar por dejar las cosas muy claras.

Una red local es, en su minima expresion, la union de
dos ordenadores. Si, como lo oyes. Si dispones de dos
ordenadores y los unes con un cable, de manera que puedas
empezar a compartir archivos, una impresora, la regrabadora
de CD-ROM o la conexion a Internet, entre otros, ya tienes
una red. ;Y por qué se llama local?

Un criterio para clasificar las redes de ordenadores es
el que se basa en su extension geografica, por eso se habla de
redes de area local (LAN), redes de area metropolitana
(MAN) y redes de area extensa (WAN).

Aungue este curso se centra en las redes de area local
(o simplemente red local), nos dara una mejor perspectiva
conocer también los otros dos tipos: MAN y WAN.

Las LAN (Local Area Network, red de area local) son
redes de propiedad privada, por ejemplo una oficina, un
centro educativo 0 nuestra propia casa. La longitud de su
cableado puede llegar hasta unos cuantos kilémetros de
extension, pero no suelen abandonar el edificio donde se
encuentra ubicada (aunque pudieran estar unidos varios
edificios préximos, por ejemplo, en un campus universitario o
en un complejo hospitalario). Su principal uso reside en la
conexion de ordenadores con objeto de compartir recursos e
intercambiar informacion.
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Intranet,
Extranet
e Internet
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Las MAN (Metropolitan Area Network, red de area
metropolitana) son una versién mayor de la LAN y utilizan
una tecnologia muy similar. Suelen ser también redes
privadas. Geograficamente cubren un espacio mayor, pues
engloba la conexidn entre distintos edificios repartidos por
una ciudad. Pongamos, por ejemplo, varios centros de
ensefianza, organismos oficiales, sucursales de empresas
privadas, etc. Actualmente esta clasificacion ha caido en
desuso y normalmente sélo distinguiremos entre redes LAN y
WAN..

Las WAN (Wide Area Network, red de area extensa)
son redes que se extienden sobre un area geografica muy
grande. Su infraestructura técnica es mucho mas compleja
que las redes anteriores, pues necesita de una coleccion de
maquinas dedicadas a ejecutar los programas de usuarios
(hosts) y otros sistemas (routers, lineas de comunicacion, ...).
En realidad suelen ser varias LAN o WAN unidas entre si
formando una red mucho mayor. EI mejor ejemplo de una
WAN es Internet, donde se interconectan varias redes
repartidas por el mundo.

Como puedes suponer, este tipo de redes son ya
consideradas como de acceso publico (lo cual no esta exento
de que sea obligado abonarse; es algo asi como las lineas
telefonicas, las compafiias eléctricas o de gas ciudad: todo el
mundo puede conectarse, previo pago de la tarifa
correspondiente, claro estd). También nos podemos encontrar
con WAN privadas, tales como la red de cajeros automaticos
y oficinas de un grupo bancario, por ejemplo.

¢Y donde encaja aqui nuestra intranet? Podemos
definir la intranet como una red privada que ofrece las
mismas prestaciones que Internet y que utiliza su misma
tecnologia y protocolos de comunicacion.

Es decir, es una red con capacidad de mostrar paginas
web internas, dispone de servidor de e-mail propio, servicio
de FTP, foros de discusion, buscador,... y que utiliza un
navegador para acceder y moverse por una réplica a escala de
un portal de servicios.

Pero mientras que en Internet cualquiera puede
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conectarse a donde quiera, una intranet es siempre privada y
pertenece exclusivamente a la organizacién a la que sirve. El
acceso se da siempre por autorizacién o invitacion.

Una intranet pone a disposicion de sus usuarios
informacion de manera interactiva, 0 sea que no sélo
podemos recibir la informacién sino que también podemos
emitirla. Esta socializacion de los datos consigue mas
participacion de la colectividad, facilita la consecucion de
objetivos personales y aumenta la productividad de todos los
recursos disponibles, incluidos los humanos.

Ahora bien, cuando a esa misma intranet se pueda
acceder desde Internet, se convertira en una extranet. Asi de
sencillo. Y es que esto permite que usuarios externos, desde
cualquier parte del mundo, a través de Internet, puedan
conectarse a la intranet, pero soélo si conocen las claves de
acceso, pues no olvidemos el caracter privado de este tipo de
redes.

Las extranets estan cada dia méas difundidas entre las
entidades privadas, pues esto permite que cualquier trabajador
que tenga que desplazarse, pueda estar al dia de todo cuanto
suceda en la intranet de la empresa; aunque solo sea para
consultar el correo electronico interno. Por ejemplo, la
compafia Ford tiene una extranet, llamada Focalpt, que
conecta 15.000 distribuidores a nivel mundial, de manera que
cualquiera puede consultar desde la disponibilidad de
repuestos, hasta tramitar la compra y seguimiento de un
vehiculo durante su fabricacion, pero su acceso es restringido.
Tan solo las personas habilitadas que disponen de las claves
de acceso pueden disfrutar de su contenido.

La verdad es que se suele prescindir de este término y
referirse a las extranets como intranets.

Pues bien, expuestas estas primeras cuestiones
iniciales, tal vez ahora podamos clarificar aun mas las dos
intenciones del curso:

» Primeramente aprenderas a montar una red local, en
toda su extension, desde una pequefia red de dos
ordenadores hasta una configuracion para un centro
de ensefanza.
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* Y finalmente, te ensefiaremos a implementar una
auténtica intranet.

Por ahora no es que ya sepamos mucho de conectividad
de redes locales, mas bien nada, pero puede ser éste un buen
momento para intentar instalar nuestra primera LAN.

Y no es ninguna locura, es una buena practica para
iniciarse en este nuevo mundo. Si, ya sabemos que lo normal
en estos casos es encontrarse con una retahila de conceptos
tedricos, pero permitenos, por una vez y sin que sirva de
precedente, saltarnos lo ‘politicamente correcto’, coger la caja
de herramientas y comenzar el trabajo.

No te dejes sobrecoger por la terminologia con la que
nos referimos a algunos elementos, simplemente admitela tal
y como estd escrita y a medida que el curso avance iras
descubriendo su significado.

Para implementar una red basica necesitaras:

» Dos ordenadores (por ahora de sobremesa, los
portatiles ya se veran mas adelante) con el sistema
operativo Windows 98, o superior, instalado.

» EI CD-ROM de instalacion del sistema operativo.

* Dos tarjetas de red PCI Fast Ethernet 10/100 (100-
BASE-TX), preferentemente iguales (del mismo
modelo y fabricante), con conexion RJ-45 y con sus

drivers mas
actualizados.

Los drivers

suelen venir

en forma de

disquete o de

CD-ROM,
acompafando

siempre a la propia

tarjeta.
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B2 e Cable UTP de par trenzado de categoria 5 0

o superior  (importantisimo respetar esta

caracteristica) de cuatro pares de hilos,

7 segun la longitud necesaria (pongamos unos
A : 10 metros).

V e Dos conectores RJ-45.

» Una herramienta de crimpado.

» Un pelacables o unas simples tijeras de electricista.

e Un comprobador de cables o, en su defecto, un
polimetro, para verificar la continuidad del cable.
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Las herramientas que mencionamos son indispensables
para llevar a buen término cualquier instalacién de una LAN
y €S una inversion casi obligada.

Que duda cabe de que si todo funciona bien nunca se
necesitard un comprobador de cables, pero en instalaciones
un poco mas complejas, no es normal que todo funcione a la
primera 'y en el proceso de solucion, las primeras
comprobaciones siempre han de ser con respecto al cableado
y la conectorizacidon. Los técnicos instaladores tienen una
méaxima: “Si todo te funciona bien a la primera, es que algo
has hecho mal”.

Comenzaremos por instalar las tarjetas de red en cada
uno de los ordenadores. Sigue los pasos que se indican a
continuacion:

Cualquier accion dentro del ordenador ha de hacerse con

el equipo apagado y totalmente desconectado de la red
eléctrica. Asi pues: desconecta el cable de alimentacion para
mas seguridad.

Abre la carcasa de la unidad central

del ordenador. Segun el tipo de caja,
tendras que retirar los tornillos de la
parte posterior, o retirar el frontal, y la
tapa superior o las laterales.

Busca una ranura PCI libre en la
placa base del ordenador vy, si es
necesario, retira la plaquita protectora de
la parte posterior para que quede libre el
conector RJ-45 hembra de la tarjeta

CURSO DE INTRANET Pagina: 6




CAPITULO |

REDES LOCALES

donde mas tarde se enchufara el conector macho del cable de
la red local.

FAEREE R G R ¥ 1 1 A R
e e I R e e
PRERERIRAR  dnind el R

TR

Inserta la tarjeta de red en

un slot PCI libre. En un
principio, procura respetar el
orden de insercién no dejando
ranuras  PCl  intermedias.
Presta atencion a que la tarjeta
guede bien conexionada y sus
contactos entren perfectamente
en el conector PCI.

Finalmente, fija la tarjeta al

chasis de la caja con un tornillo;
esto evitara que se mueva en las
operaciones de conexion/desconexion
del cable de red externo, pues se corre
el peligro de averiar irremisiblemente
la placa base. Si el agujero de fijacion
del tornillo no coincidiera con el del
chasis de la caja, tal vez tengas que
ajustarlo con un alicate.

Ya puedes cerrar la caja del
ordenador.
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Coloca también la tarjeta en el otro ordenador
siguiendo los mismos pasos que has hecho anteriormente.

Ahora, unas observaciones teéricas sin las cuales no
Ilegariamos muy lejos.

Hasta este momento, al colocar a cada ordenador una
tarjeta de red (técnicamente también se la conoce como
adaptador de red, o NIC —Network Interface Card-) todo lo
que has hecho es dotarlo de una circuiteria electronica capaz
de permitirle la interconexion con el resto de elementos de la
red. O sea, que servird como interfaz entre el ordenador vy el
medio fisico (técnicamente, el canal), en nuestro caso un
cable, a través del cual se propagara la sucesion de sefiales
eléctricas que viajaran entre los diferentes equipos que
conforman la red.

Fijate en las caracteristicas que te indicamos que
tuviera: PCl Fast Ethernet 10/100 (100-BASE-TX) y con
conector RJ-45. ;Qué quiere decir todo esto?

Ya te habrds dado cuenta de que se la llama tarjeta
porque normalmente es eso: una tarjeta que se coloca en uno
de los slot libres del PC (aunque cada vez son mas los
equipos que la llevan incorporada en la placa base). De ahi lo
de indicar que fuera PCI, pues ese es el slot que usaremos en
el PC para su conexion.

Si usédramos un ordenador portéatil, la cosa cambiaria,
pues, de no llevarla ya integrada en el equipo,
utilizariamos el slot PCMCIA" que disponen todos
Ios portéatiles y la tarjeta tendria otro aspecto:
- algo asi como una tarjeta de crédito.
Aunque las prestaciones serian las
mismas, el precio seria, como
minimo, el doble.

Lo de Fast Ethernet también
tiene su explicacion. Ethernet es una
norma que describe un tipo especifico de red. En este
mundillo de las redes existen también otras especificaciones,
por ejemplo, Token-Ring, ARCNET, FDDI,... pero en mas
del 90% de los casos se utiliza la tecnologia Ethernet. Y no
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profundizaremos mucho mas en ello porque teorizar aqui
puede ser muy aburrido. Lo que si es necesario entender es
que todos los elementos que se utilicen en la implementacion
de la red sean compatibles con una especificacion
determinada. Asi pues, para nosotros, todo cuanto compremos
e instalemos ha de ser para una red Ethernet (estdndar IEEE
802.3).

Desde sus inicios comerciales, la red Ethernet alcanza
velocidades de transmision de 10 Mbps (se lee 10 megabits
por segundo), lo que quiere decir que se pueden enviar,
aproximadamente, diez millones de bits en cada segundo
(algo méas de 1 millén de caracteres por segundo?).

Para que un ordenador pueda mantener esa tasa de
transferencia es preciso instalarle una tarjeta de red que
funcione a esa velocidad, y como no podria ser de otra
manera, la industria les da un nombre en funcion del cable
que utilicemos para conectarla (ya veremos lo de los cables
mas adelante). Aunque existen mas, aqui te nombramos
algunos ejemplos con los que aun podras encontrarte hoy en
dia:

» 10-BASE-2, si se usa cable coaxial.
» 10-BASE-T, si se usa cable de par trenzado.
o 10-BASE-F, si se usa fibra optica.

Para aumentar la velocidad de la red Ethernet se creo
un nuevo comité que desarrolld la especificacion IEEE
802.3u, méas conocida como Fast Ethernet (¢/lo ves?, ya
hemos llegado a ella). Esta version permite alcanzar
velocidades de 100 Mbps que, como podras suponer, exige
que el ordenador disponga de una tarjeta de red especifica
para esa norma; solo asi se garantizara que alcance esa tasa de
transferencia.

Por supuesto, también aqui se les ha dado un nombre a
las tarjetas en funcién del cable que utilicemos para
conectarlas:

« 100-BASE-TX, si se usa cable de par trenzado.
» 100-BASE-FX, si se usa fibra optica.

! En efecto, dado que 8 bits conforman un byte, que es el tamafio que se utiliza para representar
un caracter, si redondeamos 10Mbps / 8 = 1.250.000 caracteres en un segundo.
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Como puedes comprobar en ambos casos, el primer
numero indica la velocidad a la que puede trabajar la tarjeta
de red: 10: 10 Mbps, 100: 100 Mbps (aqui ya no se utiliza el
cable coaxial). Ten en cuenta que los ordenadores, para poder
comunicarse, han de tener instaladas tarjetas de igual
velocidad: no se establecera la comunicacion si no se cumple
este requisito. (En lugar de la letra *X’ del final podemos
encontrarnos con un digito, pues se refiere al nimero de hilos
que use el cable de conexion: 100-BASE-T4, para cables de 4
hilos: 100-BASE-T8 si tiene 8 hilos —el que usaremos
nosotros).

En nuestro caso te proponemos utilizar tarjetas que
sean 10/100, lo que viene a decir que pueden funcionar a
cualquiera de las dos velocidades. Ellas mismas se
configuran, de manera automatica, en funcion de la velocidad
del dispositivo con el que quieren comunicarse en cada
momento. Esto nos da mucha versatilidad, pues podriamos
conectar cualquiera de estos ordenadores en redes mas
grandes donde desconociéramos las velocidades de conexion
del resto de dispositivos instalados.

Y lo de RJ-45? Pues se refiere precisamente a la
forma que ha de tener el conector donde se enchufara el cable
de la red local que unird los dos ordenadores. Como luego
veremos, en el cableado de una red se utilizan, basicamente,
tres tipos de conectores:

* BNC, para cable coaxial.
» RJ45, para cable de par trenzado.
» Para fibra optica (varios modelos).

Algunas tarjetas
de red pueden venir
con los dos primeros
tipos de  conector
(BNC y RJ45). Si solo
traen el BNC son de
10 Mbps; si son de 100
Mbps traerdn sélo el
conector RJ45, y si son
10/100 pueden traer
ambos o sélo el RJ45.
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Sea cual sea nuestro modelo de tarjeta, utilizaremos la
conexion RJ45.

En el mundo de la conectorizacién siempre encontraras
dos versiones para cada modelo de conector: el macho (el
que conecta) y la hembra (el que aloja)

En el caso de la tarjeta, siempre llevan la hembra de
cada modelo de conector. ElI macho es el que esté colocado en
el propio cable:

Conectores
RJ-45 macho -

i

-
-

Instalando el
driver de la
tarjeta de red

Llegados a este punto ya tenemos instaladas las tarjetas
en los ordenadores y ya debemos comprender el porqué de las
exigencias que hemos impuesto en cuanto a sus
caracteristicas. Pero, como cualquier hardware que se instale
en el ordenador, es necesario configurarlas de manera que
queden definitiva y establemente instaladas en el equipo sin
causar ningan conflicto con el resto de dispositivos
instalados, asi que llega el momento de encender cada uno de
los ordenadores y realizar la instalacion del controlador o
driver de la tarjeta.

Microsoft dice que cualquier dispositivo compatible
Plug & Play que se instale en un PC (y los adaptadores de red
suelen serlo), sera reconocido e instalado de manera
automatica por el sistema operativo.

Nosotros te indicaremos los pasos que hemos seguido
para instalar en nuestro ordenador la tarjeta Realtek
RTL8139/810x (que cumple con los requisitos técnicos
impuestos), pero sea cual sea el modelo que instales, el
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proceso no diferird del aqui expuesto.

Nuestro sistema operativo es Windows 98/SE, pero en
cualquier otro no te resultard muy distinto (salvo en W2000 y
XP, que estdn muy automatizados y resulta mas sencillo ain).

En el momento del encendido del equipo, lo primero que
hace es avisarnos de que ha encontrado hardware nuevo.

asmiania rara dgraddr mueYn hardwara

A partir de aqui sélo
hay que seguir las
Indicaciones del
asistente que se inicia. Con
un click de raton en

, pasaras a la

siguiente ventana

et ST Do el Piieed, QOIS OI RS [y

Fmadwc FTILE 350480501 20) PO Faced Etbaersat FIC

iﬂ:o.fmm o Spe 24 4 DGR e hace

Ahora tendrds que

indicar dénde debe
buscar ~ Windows  los
drivers para controlar la
tarjeta de red. Si esta
tarjeta venia acompafiada
de un disquete o de un CD-
ROM, es el momento de
usarlo e indicarselo al
ordenador:

Asmstante pars agragar nueyn hardwars

Yo Wacks D T a0 Sl DO D o I buvie O
daiton da corfysisdonn de o doon dusa p e b
Sipenie pas recie bs biopeds. -

™ lemdmdes e g

[ Wl s DR
[T Actmarscson s oo W rdoes

' Ezecics une s scen
[ e vanar e =l

Ten en cuenta que
los drivers a instalar ciute | Swienk: | _Corcels |
dependeran de la version
del sistema operativo que tenga el ordenador, asi que quizas
tengas que navegar por el disquete o CD-ROM hasta
encontrar una carpeta con el nombre del sistema operativo en
cuestion (a veces es mejor usar Internet para bajarse de la
pagina web del fabricante la Gltima versidn, mas actualizada,
de los drivers) y que descargue de alli la version apropiada.

Sigue avanzando para que el ordenador copie los drivers
a su disco duro y hasta que se termine el proceso.

Puede que en algin momento de la instalacion se te
pida el CD-ROM del sistema operativo. Windows 95/98
normalmente lo hacen; facilitaselo cuando asi sea.
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En las versiones de Windows 2000/Me/XP los drivers suelen venir
en el propio sistema y junto con los propios programas de instalacion,
ésta suele ser automatica y de tal rapidez que apenas si te daras cuenta
del proceso.

Finalmente te avisard que la operacion se ha realizado
con éxito y seguramente tendras que reiniciar el equipo.

Recuerda que debes hacer esta instalacion de drivers en
los dos ordenadores.

Cuando hayas acabado y el ordenador se reinicie, no
debe aparecer ningin mensaje de error en la pantalla relativo
al nuevo dispositivo instalado.

C band Ahora comprobaremos si la tarjeta esta correctamente
or_npro ar} ,0 instalada en Windows. Para ello usaremos el Administrador
la instalacion de Dispositivos.

de la tarjeta En Windows 95/98/Me, el procedimiento es como

sigue:

Haz click con el botdén derecho sobre el icono Mi
PC ubicado en el Escritorio. En el menu contextual

que aparece, elige Propiedades. Aparecera el cuadro
AERIEINe] Propiedades de Sistemal
Accede a la pestafia #dministiadar de dispositives y haz click sobre

el simbolo ® de la rama B Adaptadores dered | Sj todo ha
ido bien, aparecera el nombre del adaptador de red instalado:

Gereral Administrador de dispositivos | Perfiles de hardwarel Hendimientnl

& e dizpositivos por tipo " Wer dizpositivos por conexicn

(i -

@ Adaptadores de pantalla

Adaptadaores de red

Adaptador ded behabennnag L
Realtek RTLE133/810% Family Fazt Ethernet MIC
Eﬂ"'@ Co-

Eli%? Controladores de bus serie universal

(|
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Si también aparece B Adaptador de Acceso telefdnico aredes €S
porque seguramente tendras instalado un médem (como es
nuestro caso) en el ordenador.

Si ha habido problemas durante la instalacion de la
tarjeta, puede que aparezca un signo de admiracion amarillo
al lado del nombre del adaptador si hay un conflicto con otro
dispositivo instalado, o que veas una cruz roja sobre el
mismo, dandonos a entender que el dispositivo aln no esta
preparado.

En estos casos, lo mas conveniente es desinstalar por
completo el driver. Para ello, haces click sobre el nombre de

la tarjeta y luego pulsas sobre el boton e |
Finalmente, reinicias el ordenador. El sistema operativo
volvera a detectar la tarjeta y, de nuevo, comienzas desde el
principio la instalacion tal y como antes te indicamos.

Para comprobar que todo esta correcto, puedes hacer
doble click sobre el propio nombre del adaptador

BB Realtek RTLE139/310x Family Fast Ethemet MIC,  @CCeder a la  pestafia
General y Comprobar que Este dispositivo funciona comectamente. «

Propiedades de Realtek RTL8139/8 . ﬂﬂ

General | I:-:untrl:ula-:h:url Fiecurscusl &dministracidn de energial

Fealtek RTLE129/81 0 Family Faszt Ethernet MIC

Tipo de digposzitivao: Adaptadores de red
Fabricante: Realtek

ztada del dizpositiva

< E zte dizpositivo funcioha conectamente.

— Uzo del dizpositivo

[ Dieszhabiliar en este perfil de hardware

¥ Esiste en todos oz perfiles de hardware

Aoeptar I Cancelar
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Y, desde la pestafia ‘feetses: comprobar que Nehay conflictos.

Propiedades de Realtek RTL8139/8 . ﬂﬂ

General I Controlador - Recursos | Adminiztracion de energia I

Realtek RTLE1239/810x Family Faszt Ethernet MIC

¥ ilzar configuracion automatics

e eV el et e i IEn:nnfiguran::inf-n b&sica 0000 ;I
Tipo de recurso | Configuracidn | -
Peticion de intermpcion n4
Intervalo de memaria FEAFECOQ - FEAFECFF
|ntervalo de entradadzalida D400 - D4FF LI

[EanmiEran CamtiauiaEar..

e dizposit)
Mo hay conflictos. ;I

=
Aceptar I Cancelar |

Si todo esto es asi, sera sefial inequivoca de que la
instalacion ha sido plenamente satisfactoria.

Si tienes instalado Windows 2000, obtendras el mismo efecto haciendo
click con el botdn derecho del raton sobre Mi PC. En el menl( contextual
seleccionas la opcién Administrar y luego la rama Administrador de
dispositivos.

Pero es que también ocurren méas cosas al instalar las

Los tarjetas de red. En Windows 95/98/Me, se instalan también

Componentes los servicios y protocolos mas importantes de forma
de la red automatica. ¢De qué estamos hablando?

Simplificando mucho, diremos que los servicios son
esas ‘pequefas’ cosas que la red puede hacer por nosotros.
Por ejemplo: si queremos compartir una impresora o algunas
carpetas de las instaladas en el disco duro de cualquier
ordenador, entre otros.
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La importancia _ Los protocolos son el conjunto de normas que

implantaremos en todos y cada uno de los ordenadores de la
del protocolo  red para que puedan entenderse entre si. Es algo asi como el
idioma que se usara para ‘dialogar’ con el resto de equipos
conectados. Siguiendo con el simil linglistico, podemos decir
que si uno de nuestros ordenadores hablase en aleméan vy el
otro en chino, no seria posible el entendimiento: usan
protocolos distintos. De ahi la necesidad de que ambos
dispongan o bien del aleman, o bien del chino, o de los dos.
En efecto, cada ordenador puede tener instalados varios
protocolos y luego, de manera automatica, ellos se ponen de
acuerdo sobre cual han de utilizar. En cualquier caso, no es
bueno instalar protocolos innecesarios, basta con uno: el
adecuado.

Queda clara la importancia de que todos los
ordenadores dispongan del mismo protocolo, sino la
comunicacion seria imposible. Sin embargo, no es necesario
que todos tengan los mismos servicios, s6lo algunos que son
indispensables y del resto, los que quieran
disfrutar.

Abrir Bueno, pues veamos que protocolos
Explorar y servicios se han instalado por defecto en

BuscarPC.. nuestro ordenador.
Metwork Informatio

Metwork Information. En  Windows 95/98, puedes
Conectar a unidad de‘gdm hacer doble click sobre el icono de Red

e el del Panel de Control. O también, desde
el icono Entorno de red, del
Escritorio, pero haciendo un click
con el boton derecho del raton y
Propiedades Kk eligiendo Propiedades en su men( BEASMEEEIEE
contextual.

Desconectar de unida

Crear acceso directo
Carmbiar nomkre

Si dispones de Windows Me, puedes hacer click con el
raton sobre Entorno de red (Mis sitios de red) y luego
seleccionar Propiedades en su menu contextual.

En windows 2000, ademas, debes hacer click con el botén
derecho del raton sobre el icono Conexién de area local y luego
elegir la opcion Propiedades.
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En cualquier caso aparecera la ventana Red §

Red HE|

Configuracion | Identificaci-:’unl Control de accesnl

E ztan ingtalados los siguientes componentes de red:

S Adaptador de Accesa telefdnico a redes

S Fealtek BTL3139/810% Farmily Fast Ethernet MIC

& TCPAP -» Adaptador de Acceso telefdnica a redes

W TCPAP -» Realtek BTLE139/810x Family Fast Ethernet MIC
E':- Compartir impresoraz v archivos para redes Microzaft

Agregar... [Htar | Eiopiedades |

Inicio de zezidn principal:

Inicio de sezidn en Windows - I

Compartir archivoz e impresoras. .. |

D escripcidn

| Aceptar I Cancelar |

Seguramente, tu ventana REED no sera exactamente
igual que la nuestra que te mostramos en la figura, pero
siempre te encontraras aqui con la lista de componentes de
red instalados en tu ordenador, que siempre se reducen a
Clientes, Adaptadores, Protocolos y Servicios.

Como minimo veras:

* Un cliente para redes Microsoft

* Uno o varios protocolos de red

* Una entrada con el modelo de la tarjeta de red
(adaptador) instalada.

* Una entrada indicando el uso compartido de
archivos e impresoras para redes Microsoft
(servicio).

Cada uno de los elementos instalados tiene delante un
pequefio icono que indica a qué tipo de componente se
refiere:
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Cuidemos
al cliente

MI PRIMERA RED LOCAL

: Es un Cliente.

: Es un Adaptador.

: Es un Protocolo.

s oad (e

: Es un Servicio.

REDES LOCALES

Ya sabemos qué hace un adaptador, un protocolo y un
servicio, pero ¢y un cliente?. Un cliente es un programa que
activa el ordenador para que pueda conectarse a otros
equipos. De ahi que sea absolutamente necesario disponer de
uno instalado. Como nuestra red es para unir ordenadores con
sistemas operativos de Microsoft, nos aprovecharemos del
que nos da por defecto la instalacion: & Clierte para redes Micrasoft,

Fijate en como deberia quedar una instalacion tipo:

Red EHER|
Configuracion | Identificaci-:’unl Control de accesnl
E ztan ingtalados los siguientes componentes de red:
Cliente para redes Microzoft
S8 Fealtek RTLE129(A/B AC/8130] PCI Fast Ethemet NIC
4 TCRAR
= Lompartir impresaras o anchivos para redes Microzoft
[Hitar | Eiopiedades |
[nicio de zezidn principal:
Irnicio de sezidn en Windows ;I
Compartir archivoz e impresoras. .. |
D escripcidn
Aceptar Cancelar

CURSO DE INTRANET
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Coémo anadir
componentes

CAPITULO | REDES LOCALES

Y es asi como intentaremos dejar nuestros dos
ordenadores. Pero vayamos con calma, pues si estamos
trabajando con un equipo que tenga un médem conectado,
éste ordenador (y solo éste) deberia tener dos elementos mas
gue no han de tocarse (sino perderias la conexion telefonica y
el acceso a Internet a traves del médem):

o Hf adaptador de Acceso telefdnico a redes
o i TCPAP -» Adaptador de Acceso telefdnico a redes

Como vya te podras imaginar, el servicio
Eu:umpartir impresaras v archivos para redes Microsat— INStalado  te dara la
posibilidad de compartir, en cualquier ordenador, desde una
Impresora hasta cualquier carpeta o archivo que desees.

Cualquier otro componente que exista vamos a
eliminarlo, incluso si aparece Inicindesesic’unenMicru:us-:uftFamiI_l.l’ del
que ya tendremos ocasion de hablar . ;Qué como eliminarlo?
Pues haciendo un click sobre él y luego sobre el botdn

_ ol | e Ja ventana EEED.

¢Y si falta alguna cosa? Pues acudimos al boton

baegsr. y, en la nueva ventana que aparece elegimos el
tipo de elemento que deseas instalar.

Seleccionar tipo de componente de red |

Haga clic en el tipo de elemento de red que dezea inztalar:

;E Cliente Eg[egar“_
=5 Adaptadar
i Protocalo Cancelar

Servicio

i

Pongamos un ejemplo. Si no apareciera el protocolo
TCP/IP (indispensable para conectarse a Internet) tendrias
gue seqguir los siguientes pasos:
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Entrada solo
para socios

MI PRIMERA RED LOCAL REDES LOCALES

1Desde Seleccionar tipo de componente de red WY

click sobre ¥ Pratocola y el boton ___29rEgat: . Se abrira

ERVaienE1oeleccionar Protocolo de red|

Seleccionar Protocolo de red
Hags chc e el protocols de ed s deces netals v, s confiruscion, hags

cho e Aoephar. 51 depore de un deoo de nstalackdn paes sghe diposiien
; heagg el s L ilira o

E shricsnbax Protmcolos de wmd:
¥ Fastinkaned Pagdooo E'
% Honmd [T

¥ HeEEU

¥ Paglocoin compadibls con | Pl

§  Puovesdsl de sstsaira ST WS o 2

[ aceps | Comceln |

fabricante = micosot Y, €n la ventana de la derecha,
localizas el protocolo ¥ 1cear, Haces click sobre él y

finalmente pulsas el boton .

2 Desde aqui, en la ventana de la izquierda eliges el

Veras cdmo se van incorporando a la ventana Red Y
te pide reiniciar el ordenador, pues dale ese gusto las veces
que sean menester.

En la pestafia Fonfigwasion de esta misma ventana, nos
encontramos  también con la lista  desplegable
Inicio de sesion principal: . Aqui se indicara que cliente se utilizara para
entrar en la red (pondremaos Inicio de sesién en Wwindaws ),

|nicio de zezion principal:
IInicil:u de zesion en Windows - I

Es el responsable de que, en el momento del arranque,
aparezca una ventana pidiéndonos que nos identifiquemos. El
mejor consejo es que, por ahora, no coloquemos ninguna
contrasefia en ningdn sitio (pues admitiria cualquiera que
introdujeses y no hay ninguna seguridad ni proteccion), sélo

el nombre de usuario (donde se nos pida), y salir siempre
pulsando Intro; nunca con el boton 4|":a”°e"” ni con la tecla
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Es hora de
compartir

i Identificacion
y afiliacion,
por favor!

CAPITULO | REDES LOCALES

Esc, pues aunque el ordenador arranca sin problemas, los
servicios de la red no estarian disponibles en esa sesion.

SNEUNCHICRYANNS Wl Compartir impresoras y archivos [ E4

misma pestafia tenfiguaeion de

la ventana m, aln nos
queda Ia Orcién ¥ Permitic que otros usuarios impriman con mis impresoras,

¥ Permitic que obros usuarios kengan acceso a mis archivos,

Compartir archivos e impresoras. ..

. . Cancelar |
Si haces click sobre

este boton, aparecera la
ventana Compartlr mpresnrasyarchwos desde donde

marcaremos las casillas correspondientes para compartir las
carpetas, los discos duros, el CD-ROM (luego veremos cémo
se comparten, aqui sélo habilitamos esa posibilidad) o la
Impresora que el ordenador tenga conectada. Ni que decir
tiene que los ordenadores sin impresora No necesitan que se
marque la segunda de las casillas, aunque si lo haces, no
sucedera nada.

Red EHE|
_ Otro aspecto | g fiurasien |dentificacién | Cantrol de accesa |
importante  de la

conexion a la red es la

YWindows utiliza la zsiguiente informacidn para identificar

H Y & P A zu PC en la red. Ezcriba un nombre para su PC, el grupo
|der!t|f|C3.C|On del de trabajo en el que aparecerad y una breve descripian
equipo, de modo que de su PC.

hay que darle un
nombre a cada
ordenador. Para ello
acudimos a la
peStaﬁita Identificaciuﬁn, de Descripcidn de su
la  misma ventana PL:

En la ventanita
Mombre de PLC: le
asignamos un nombre,
preferiblemente corto
y facil de recordar.

Puede tener hasta 15
. Aceptar I Cancelar
caracteres. Es mejor

Mombre de PC: FC-1

[Grupn de frabajo: I.-’-'-.LI LA

IP#-BEIEI tMHz + escaner + rearabadora CO
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no utilizar espacios, caracteres especiales o el signo de
subrayado, pues aunque la mayoria estan permitidos
(tedricamente admite: j, @, #, $, %, N, &, (), -, . » {. } .,
~), si trabajas con ordenadores bajo W2000 puede causar
algun problema.

¢Qué tal PC-1, PC-2..., 0 el nombre del usuario (Maria,
Juan,...) o relacionado con su ubicacion (Secretaria,
Direccion,...)? En cualquier caso ha de ser un nombre Unico
en la red. Hazlo en los dos ordenadores, a uno llamalo PC-1y
al otro PC-2 (ya sé que somos poco originales; son los efectos
de la telebasura).

Grupo de trabajo:

Luego hay que crear un ¢Qué es
exactamente esto? Basicamente, el grupo de trabajo es una
unidad de organizacion para aglutinar los equipos que
queramos, pues facilita el trabajo en equipo. Ademas es
obligatorio que cada ordenador de la red pertenezca a un
grupo de trabajo. EI nombre que le demos al grupo es
indiferente, sélo hay que cefiirse a las mismas convenciones
que el nombre del PC, pero todos los que queremos que
pertenezcan al mismo grupo, han de llevar el mismo nombre.
Asi que ponselo a los dos ordenadores.

Red
Configuracion | Identcacin  Coniol de acoeso |

Coardiodid )

g iliraraler

Peypsis proporonrar ura conrasefls s cads
RO cenpatids

™ Corirol dlall See b i b gaiiong

Peypsie speobos los urusnos B gupos que hensn
socmeo A cals soamn ongadido

e |

Carcele |

Ahora  mismo, con sélo dos
ordenadores, el concepto de grupo de trabajo
es un poco difuso, pero cuando nuestra red
vaya creciendo y se incorporen nuevas
dependencias, el concepto de grupo Aula-1,
Aula-2, Aula-3, Departamentos, ... con varios
ordenadores en cada uno de ellos, resultara
muy util y ordenado.

Y aunque es opcional, podemos
cumplimentar el campo Desciincién de suPC:, donde
indicariamos  alguna  caracteristica que
identifiqgue aun mas al ordenador. Esto lo
veran el resto de usuarios de la red cuando se
conecten a ese ordenador.

Avanzamos a la altima pestafiita de
seleccign; [Eeneldesccess  Desde aqui  s6lo

haremos una comprobacion: que esté marcada la primera de
|as Opciones: & Control del acceso a los recursos .

CURSO DE INTRANET
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Configurando
el protocolo

CAPITULO | REDES LOCALES

De entre todos los protocolos posibles hemos elegido
TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol),
¢por qué? Pues la verdad es que si lo Gnico que quieres es
compartir unas cuantas carpetas desde los ordenadores, o el
lector de DVD, o la impresora, bastaria con instalar el
protocolo NetBEUI o el IPX/SPX. Pero si queremos
conectarnos a Internet desde ambos ordenadores, no hay mas
remedio que instalar el protocolo de la Red de Redes: el
TCP/IP.

En realidad no se trata de un solo protocolo, sino de un
conjunto de ellos y una serie de caracteristicas que sirven de
base para la creacion de redes WAN, e Internet lo es. Ademas
no interfiere en el resto de funcionalidades de la red:
compartir archivos, carpetas y dispositivos.

Cierto es que se podrian instalar varios protocolos
juntos, dado que posteriormente los propios ordenadores
utilizaran el que sea necesario en cada caso. Asi, por ejemplo,
para las comunicaciones entre los equipos del grupo de
trabajo podrian hacerlo a través del NetBEUI, para
comunicarse entre distintos grupos de trabajo podrian usar el
IPX/SPX 'y para navegar por Internet usarian el TCP/IP.

En redes cuyos ordenadores solo tengan Windows
98/Me/2000, la configuracion de TCP/IP puede hacerse
automatica, pero nosotros recurriremos al trabajo manual
(genera menos problemas de estabilidad y su funcionamiento
es mas rapido), dado que esto es un curso de aprendizaje, asi
que apriétate los machos y termina con el Gltimo aspecto de
configuracién que nos queda.

El protocolo TCP/IP exige que cada ordenador tenga
un ndmero unico, la llamada direccion IP. Esta es un nimero
de 32 bits, pero escrito de forma decimal y agrupado en
cuatro grupos de cifras. Pudiera ser algo asi:

192.168.0.2

Cada grupo de numeros esta comprendido entre 0 y
255, por lo tanto, teGricamente, son posibles las
combinaciones 0.0.0.0 hasta 255.255.255.255. Lo que supone
que la red podria tener hasta 4.294.967.296 ordenadores
distintos.
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Ya tendremos tiempo de profundizar en los aspectos
tedricos de este interesante protocolo. Por ahora nuestro
interés se centra en poder conectar los dos ordenadores y
vamos a ello:

Desde la pestafia tenfiguwseon de |3 ventana Red QY

doble click sobre el protocolo TCP/IP que esté asociado a

la tarjeta de red instalada % TCP/IP-» Realek RTLE133 para
acceder a sus propiedades. Si tienes instalado el
%~ TCPAP -» Adaptador de Acceso telefénico a redes,  COMO  VES, tendras dos
protocolos TCP/IP. Este ni lo toques. Si no tienes ninguno
mas instalado, aparecera, simplemente como ¥ TCPAP, sin
hacer mencion al adaptador de red.

Se abrira el cuadro de dialogo

Propiedades de TCP/IP]

Desde la pestafia (Precsiénl®  podras realizar la
configuracion. Cumplimenta los datos tal y como te los
mostramos en la figura:

Propiedades de TCP/IP Eﬂ

Enlaces I Ayanzado I MHetBI0S I Configuracian DMS |
Puerta de enlace I Configuracidn 'WINS Direccidn [P

IIha direccion IP puede asignarze automaticamente a este
eguipo. 512U red no azigha direcciones [P autamaticamente,
golicite una direccian al administrador de red v escribala en el
ezpacio que aparece a continuacion,

™ Obtener una direceion IP automaticamente

—1% E specificar una direccidn |P:

Direccitn |P: [192.168. 0 . 2 |

Mascara de subred: |255 .2h5.2685. 0 |

Aoeptar I Cancelar
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¢Qué hemos hecho? Pues le hemos asignado a uno de
los ordenadores (al PC-1), la direccién 192.168.0.2 con una
mascara de subred de 255.255.255.0 (olvidate, por ahora, de
este ‘palabro’ tan raro. S6lo decirte que nada tiene que ver
con los carnavales).

Del mismo modo, haz lo propio en el ordenador PC-2,
pero ahora cambia la Gltima de las cifras de la direccion IP a
192.168.0.3, y jponiendo la misma mascara de subred!
(255.255.255.0). En su momento ya comprenderds por qué
hemos puesto estos ndmeros a la direccion IP y a la mascara
de subred.

Y ya esta. Configuracion de red terminada en los dos
ordenadores.

Llegados a este punto, hagamos un nuevo repaso de
nuestra actual situacién. Si todo ha ido bien hasta ahora,
hemos de tener:

» Las tarjetas de red instaladas en los ordenadores.

* Instalados los drivers de manera correcta y sin
conflictos de hardware con otros dispositivos del
ordenador.

» Instalados correctamente los componentes de red
indispensables:

Cliente: = Cliente para redes Micrasaft

Adaptador: @ reatek RTLE13

0]

0]

0 Protocolo: ¥ TCPAP

0 SerViCio: Compartir imprezoraz v archivos para redes Microzaoft

» Cumplimentadas correctamente las propiedades
de los componentes de red instalados.

* Configurado adecuadamente el protocolo
TCP/IP.

Si es asi, ya podrias ir pensando en como disfrutar de
tu nueva y flamante red local, de no ser porque te falta un
elemento importantisimo: el cable de conexion entre los
ordenadores.
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Ampliando conocimientos

El cable de
conexion

El cable
coaxial

— Cubierta
exterior

MI PRIMERA RED LOCAL REDES LOCALES

Estamos ante el caso mas sencillo de cableado: la unién
de dos ordenadores. La verdad es que podriamos comprarlo
ya construido en cualquier comercio del ramo, pero no tendria
el mismo mérito que si lo construyéramos nosotros mismos.
Y eso es lo que vamos a hacer, pues mas adelante
intentaremos implementar redes mayores y no habrd mas
remedio que construirse uno mismo toda la conectorizacion.

Tal y como te dijimos al principio del capitulo,
necesitamos cable de par trenzado UTP de categoria 5 (0
superior) y de cuatro pares, dos conectores RJ-45, el
pelacables y la herramienta de crimpado.

¢Qué son todas esas nomenclaturas?. Ya te hemos
comentado que en esto de la conectividad por cable en redes
locales se utilizan, basicamente, tres tipos: el cable coaxial, el
cable de par trenzado y la fibra Optica, de la que no
hablaremos por ahora, dado que esta tecnologia no se apoya
en un cable puramente eléctrico y su alto precio no se
justifica en redes locales de pequefia envergadura.

¢.Como es un cable coaxial? ¢Has visto el cable de
antena de la TV? Pues eso es un cable coaxial. Consiste en un
conductor central rodeado de otro conductor exterior en
forma de malla y que se mantiene separado del conductor
interno por un material aislante. El
conductor exterior se rodea de una
cubierta con una funda protectora que
da el color caracteristico al cable.

Conductor Originalmente fue el cable mas

central R
usado en las redes locales debido a su
Aislante alta insensibilidad a las interferencias,
Malla pero su grosor, que no lo hace muy

conductora

adecuado para los conductos eléctricos
angulosos, es su mayor defecto.

Tiene a su favor que es capaz de transportar las sefiales
eléctricas a una distancia mayor y con menores pérdidas en la
transmision, gracias a su mejor apantallamiento y menor
resistencia eléctrica, por eso suele usarse en tendidos largos.
Son tipos caracteristicos el RG-8, RG-11 y RG-58 (el mas
usado en redes locales).
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El cable Es el que mas se utiliza y el mas economico. Cada
cable de este tipo estd compuesto por una serie de

de par  pares de cables trenzados en forma helicoidal
trenzado vy sin apantallar (Unshielded Twisted

Pair- UTP). Los pares se trenzan =
para reducir las interferencias gt
electromagnéticas o  las ;E
provocadas  entre  pares - T Conductor
adyacentes (diafonia).

Tambien se fabrica cable UTP apantallado por una fina
lamina de aluminio para aquellas instalaciones que por su alto
nivel de interferencia o de ruido eléctrico asi lo aconsejen. En
este caso se llama cable FTP (Foiled Twisted Pair o ScTP:
Screened UTP) o cable SSTP (Shielded + Foiled Twisted
Pair): idéntico al anterior, pero ademas con mejor
apantallamiento al incorporar una malla de cobre.

Ajslante

Existen cables con distinto nimero de pares en su
interior, pero nosotros usaremos el que tiene cuatro pares de
hilos.

Para ayudar en su identificacion, los cables
de cada par se colorean segun un estandar: el
Ilamado EIA/TIA 568. Asi tendremos los colores:

Par 1: Azul
Par 2: Naranja
Par 3: Verde
Par 4. Marron

Cada uno con su par trenzado correspondiente formado
por un cable de color blanco o con franjas del color de su par.

Para no tener que describir un cable haciendo mencién
a sus caracteristicas eléctricas, los cables se han dividido en
categorias. La mas sencilla es la categoria 1, que se utiliza
para comunicaciones telefénicas y no es apropiado para la
transmision de datos. La categoria 2 se emplea para las
conexiones telefonicas y datos con velocidades de hasta 4
Mbps. La categoria 3 se usa para la conexion 10-BASE-T (10
Mbps). La categoria 4 se utiliza en redes Token-Ring (de
IBM) y llega a los 16 Mbps.
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Y, por fin, nuestra categoria 5 que se usa en
conexiones de 100 Mbps (100-BASE-TX).

Y esto sigue avanzando, pues ya se esta imponiendo la
categoria 5e, que no es mas que la anterior mejorada al
minimizar la atenuacion y las interferencias; y las categorias
6 y 7, con mejores prestaciones, pero estos sistemas son
mucho maés caros y no se justificarian en una red de nuestras
caracteristicas.

Bueno, ya deberias tener claro por qué nuestro cable ha
de ser de par trenzado (bien sea UTP 6 FTP, no importa) de
categoria 5 y de cuatro pares. Ahora hablemos del conector y
veamos cdmo construir el cable.

El conector ~ El conector es la interface entre el cable y un
dispositivo de la red, en este caso la tarjeta de red o
RJ-45 adaptador.

macho _ .
Usaremos un conector RJ-45 (el término RJ viene de

Registered Jack), que es similar a los utilizados para el
> teléfono (conocido como RJ-11), salvo que el RJ-45 dispone
= de conexion para 8 hilos y el telefonico para 4 hilos.

Banda de presion Pin de
cantacio
externo

Conexign
con &l cable

Lengleta de
fijacien

Canfacts,

5
=
L 5]
=
p:
]

sy
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Pero ;,como hemos de distribuir los 8 hilos en el
conector? Segun el estandar EIA/TIA 568, se establecen dos
esquemas de conexion: el EIA/TIA 568A (o ISDN) y el
EIA/TIA 568B (0 AT&T).

Par2 Par 3

Par 3 [ Par1y Par4 Par2 (" parq1) Pard

AATA A RATATA R

o |
|[1] Il |/ 1T \l
568A Conector 568B

Las diferencias béasicas entre uno y otro radican en que
en el 568A, el par 2 del cable (naranja) termina en los
contactos 3y 6, y el par 3 del cable (verde) en los contactos 1
y 2; mientras que el 568B solo intercambia estos dos pares.

L S 1V

A

En ambos casos, los pares 1 (azul) y 4 (marrén) no
varian de una configuracién a otra.
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Construir
el cable

MI PRIMERA RED LOCAL

Asi  que,

(técnicamente, patch cord),

REDES LOCALES

para construir cualquier cable de red
los 8 hilos deben ser colocados

en el conector RJ-45 siguiendo cualquiera de estos dos
estandares en ambos extremos del cable (es indiferente).

TX_ D1+ [EIES/Verde
—

2 3 | TX D1 Verde pin1
3 2 Rx_D2+ [JE/Naranja
4 1 BI_D3+ Azul [ ]
5 1 BLD3 [FEIAzul —.
6 2 RX_D2- Naranja
7 4 BI_D4+ [IENIEYMarron D68A
8 4 BI_D4- Marrén

RX_D2+ [EY/Naranja
—3

2 2 | RX_D2- Naranja pin 1
3 3 T D1+ [EIESYVerde
4 1 BI_D3+ Azul [ ]
5 1 BILD3  [FIEEEYAzul —.
6 3 TX _D1- Verde
7 4  BI_D4+ [FJEYMarrén 268B
8 4 BI_D4- Marrén

Pero hay aqui una salvedad importante. Se emplean dos
tipos de cables: el cable normal (o directo —Straight Trough)
y el cable cruzado (o Cross-Over).

El cable normal es aquel en el que la serie de conexion
de los colores de los hilos en cada extremo, bien sea 568A 0
568B, son iguales. Es decir, que si en un extremo conectamos
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los hilos de acuerdo a la 10/100BaseT
especificacion EIA/TIA 568A, PC Cable directo 1-1 peE

en el otro extremo ha de ser | |

exactamente igual. Hay unma Tx+ 1 1 Rct
correspondencia directa entre 5= RC”
los pines de cada conector: El X" 2 2 Re

del pin 1 de un conector estda Rc™* 3« - 3 Txt
unido al pin 1 del otro conector, Rc™ 6 | | .6 Tx
y asi sucesivamente. I i

Este tipo de cable se utiliza para unir un DTE (Data

Terminal Equipment), tal como un ordenador, con un DCE

(Data Conmunication Equipment), tal como un hub, switch,

etc., equipos que mas adelante veremos y

10/100BaseT gue tienen cambiadas las funciones de los

pc Cable cruzado pg pines 1, 2 , 3y 6. En un equipo transmiten
| datos y en el otro los reciben.

Tx* 1 = .
Tx" y _ En cambio, el cable cruzado es aquel
X" 2 =) en el que por un extremo se coloca el
’ 4 conector segun la norma EIA/TIA 568A y
en el otro extremo segun la norma TIA/EIA
568B. Asi se garantiza que un par de
transmision (Tx) de un ordenador llegara a
un par de recepcion (Rx) del otro. Son los que se utilizaran
para unir equipos iguales: DTE con DTE, o DCE con DCE.

cruzado

Asi pues, para el caso particular de unir dos
ordenadores (DTE con DTE) jsélo sirve el cable cruzado!
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Construir el cable no requiere ninguna experiencia,
solo algo de destreza y un poco de paciencia la primera vez.
Sigue los siguientes pasos:

Pela el cable trenzado y localiza los cuatro pares con su
correspondiente cable trenzado.

Ordena los pares de cables segun el estandar EIA/TIA
568A, no hace falta que los peles, s6lo asegulrate de que
todos estan rectos y a la misma longitud (unos 12-15 m/m).

Introducelos dentro del conector
RJ-45 para comprobar si su
longitud es la adecuada. =

e
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4 Corta de manera que la cubierta del cable quede justo en
la banda que lo presiona en el conector. El destrenzado
de los pares nunca debe exceder los 13 m/m.

Empujalos hasta que lleguen al fondo, todos a la vez.
No debe quedar ninguno mas retrasado que los demas.
Si es asi, sacalos de nuevo e igualalos en longitud.

Ahora introducelo en la crimpadora

y apriétalo lo suficiente hasta que los
pines del conector hagan perfecto contacto
con los hilos del cable y quede
mecanicamente consistente.

Repite los pasos anteriores con el otro extremo del
cable, pero ahora con la secuencia de colores que marca
la especificacion EIA/TIA 568B.
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Finalmente comprueba la

continuidad del cable, bien con
un comprobador de cables de red o
con un polimetro. Ten presente el
cruce de los pines en este tipo de
cable a la hora de |las
comprobaciones.

Si algun conector no funciona,
no intentes recuperarlo crimpandolo
méas veces. Lo mejor es cortar el

REDES LOCALES

cable y empezar de nuevo, pues puede ser una perpetua

fuente de problemas.

No olvides marcarlo de manera inequivoca, no vayas a

confundirlo con un cable normal.

Cuando hayas finalizado y comprobado el cable de
conexion, conéctalo a los ordenadores. Reinicialos y si tu
tarjeta de red dispone de un pequefio led indicador de
actividad, observa como, una vez arrancados los equipos, se
pone a parpadear. Esto indica que los dispositivos estan

estableciendo la comunicacion.

CURSO DE INTRANET
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La primera prueba a realizar para comprobar el
Comprot_)gr funcionamiento de la red es ejecutar el comando Ping con tu
la conexion direccién IP como pardmetro. Una respuesta afirmativa te

asegura que tu ordenador (host, ese es el nombre que recibe
cada ordenador de una red de este tipo) estd correctamente
configurado. Para ello:

Abre una sesién de MS-DOS vy teclea el comando
ping direccion IP del host :

Cihveping 192.168.0.2
Haciendo ping a 192.168.0.2 con 32 bytes de datos:

Respussta desde 192.168.0.2: bytes=32 tiempo<lidms TDW=128
Fespuesta cdesde 192,.168.0.2: bytes=37 Tiempo<lOms TDW=128
Raspuesta desde 192.168.0.2: bytes=32 tiempo<llms TDW=128
Respuesta desde 192,168.0.2) bytess3iz tiempo<lOms TDV=128

-

Estadisticas de ping para 192.168.0,2:

A

Paquetes: enviados = 4, Recibidos = 4, perdidos = O (0% loss)
Tiempos aproximados de recorrido redondo en milisegundos:
minimo = Oms, maximo = Oms, promedic =  Oms
A%

El comando ping es una herramienta de diagndstico
gue envia una solicitud de eco a un equipo ubicado en una
direccion IP. Nos muestra si se ha recibido una respuesta del
destino y cuanto tiempo se ha tardado en recibirla.

Por defecto envia, cuatro veces, una trama o paquete de
32 bytes (una secuencia periddica de caracteres alfabéticos en
mayusculas) a una direccién IP y espera su contestacion
(pong). En este caso estamos enviando un ping a nuestro
propio ordenador, por lo que el tiempo de respuesta del pong
sera minimo (tiempo promedio = Oms) y no debe perderse
ninguno de los cuatro paquetes (0% loss) enviados.

Ahora prueba a hacer ping al otro host de la red (ping
192.168.0.3) y comprueba su respuesta:

Crixping 192.168.0,3

]

Hacienda ping a 192.168.0.3 con 32 bytes de datos:
Respussta desde 192.1685.
Respuesta desde 192,164
Respuesta desde 192.168.
Respussta desde 192, 168.

3: bytes=32 tiempo=lms TOW=128
.3 bytez=32 tTiempo=1lms TOv=128
3 by:es:j; tiempo<lims TOW=124
3 Tiempo=1ms TOV=128

o o e

1. bytas=32
Estadisticas de ping para 192.168.0.3:
~ Paquetes: enviados = 4, Recibidos = 4, perdidos = 0 (0% 1055},
Tiempos aproximados de recorrido redondo en milisegundos:
minime = NS, maxIme = 1ms, promedio =  Oms
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Si todo ha ido bien, aumentardn mucho las
posibilidades de que puedas disfrutar ya de tu nueva red local.

Prueba a hacer doble click sobre el icono Entorno de

ol | Red en el Escritorio. Aparecerda la ventana
-

seASNCINOIERED] con los nombres de los ordenadores

Entorno de red

conectados a la red (22Pc1y EPc?),

fuchrn Edcon Yo b foecnlon Aade -|

+ -+ u b ) e 3 L * | 1=
T A Creimt Tiopdes Frigs Deshacer  Elminw Propésdssd Wiews 7
-
Clregowin [Sg rriore de e =
3 ol pries

Si el Entorno de Red no nos indica ningln equipo
conectado, puede que tengamos que activar el servicio de
S ER IR CEVECRIEUSIVOER o cada uno de los

ordenadores para que sepa que desean compartir algo en la
red. Aunque lo retomaremos en el proximo capitulo, no hay
mas remedio que acudir a él ahora, asi que cifiete a los
siguientes pasos (en cada ordenador, recuerda):

A Accede al menl contextual del icono Entorno de
red, situado en el Escritorio, haciendo click con el
botdn derecho. Selecciona la opcidn Propiedades. o

| Haz click sobre el botén Cipa sk eipeee| Se arira
el cuadro de dialogo Compartir impresoras y archivos |

Asegurate de que, al menos, estd marcada la primera opcion:
¥ Bermitir que otroz usuanios kehgan acceso a mis archivos, y pu |Sa e| bot(')n

Compartir impresoras y archivos B3 |

W Permitic que obros uswanios tengan acceso a mis anchivios,

¥ Permitir que atros usuarios impriman con mis impresoras.

Cancelar |

CURSO DE INTRANET Pagina: 36




Conclusiones

CAPITULO | REDES LOCALES

Ahora ya deberias ver los ordenadores conectados a la
red. Ejecuta los pasos indicados en el punto 3 anterior.

Si aun te encuentras con fallos en estas verificaciones,
revisa el cable de conexibn 'y la  correcta
instalacion/configuracién del protocolo TCP/IP. No descartes
la consulta a tu Tutor o Tutora.

En este capitulo se han sentado las bases practicas de lo
que es una red local. Hemos utilizado una estrategia
meramente constructivista para introducirte en el mundo de la
conectividad y has tomado contacto con los principales
elementos hardware con los que tendras que convivir a lo
largo de los préximos capitulos. Y eso es todo, has construido
tu primera red local, pero ain no has podido disfrutar de sus
posibilidades. Eso lo dejamos para los proximos capitulos.

! PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association), es un estandar

internacional para unificar la conexion de tarjetas de ampliacién a ordenadores portatiles. Hay tres
tipos de tarjetas, marcadas como I, Il y lll. Tienen la misma longitud y anchura y usan el mismo
tipo de conector. La Unica diferencia entre ellas es la altura. Cada uno de estos tipos esta
aconsejado a aplicaciones diferentes. El Tipo | se usa tipicamente como memoria, por ejemplo
RAM, Flash, OTP y tarjetas SRAM. El Tipo Il se usa para dispositivos de E/S como médems
data/fax, tarjetas de Red y dispositivos de almacenamiento. El tipo Ill se usa para los dispositivos
més altos como pueden ser discos duros. Algunos modelos disponen de extensiones que
permiten afiadir componentes que pueden permanecer fuera del sistema para su operacion
normal, como pueden ser antenas receptoras.
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