EL PUERTO PARALELO

Aspectos generales
Puertos de Entrada / Salida (E/S)

Los puertos de E/S se constituyen en el medio por el cual el microprocesador de un computador se comunica
con su entorno. Existen puertos para cada interaccion de la unidad de procesamiento principal con sus
dispositivos auxiliares. Asi, existe un puerto de entrada del teclado, un puerto de salida para el video, un puerto
de entrada para el ratén, etc. El PC puede direccionar hasta 64K puertos de E/S. Cada puerto se designa por un
namero. A continuacion se listan las direcciones en hexadecimal de los puertos mas usuales de E/S.

Direcciones de puertos més usuales de E/S

Direccion Descripcion

Desde Hasta

000 00F Controlador de DMA (acceso directo a memoria)
020 02F Controlador de interrupciones maestro
030 03F Controlador de interrupciones esclavo

040 043 Temporizador

060 060 Teclado

061 061 Altavoz

170 17F Primer disco duro

200 20F Puerto de juegos

278 27F Tercer puerto paralelo LPT3
2ES8 2EF Puerto serie 4 COM4

2F8 2FF Puerto serie 2 COM2

370 377 Controlador de disco flexible
378 37F Segundo puerto paralelo LPT2
3B0 3BB Adaptador de video monocromo
3BC 3BF | Primer puerto paralelo LPT1
3E0 3EF Puerto serie 3 COM3

3F8 3FF Puerto serie 1 COM1

220 22F Usualmente las tarjetas de sonido
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Historia, evolucion y tipos de puertos paralelos

Historia

En 1981, la IBM (International Business Machines) introdujo la Computadora Personal (PC). El puerto paralelo
(Standart Parallel Port SPP) estaba incluido en el primer PC y se agregd a éste como una alternativa al bajo
rendimiento del puerto serie, para utilizarlo como controlador de las impresoras de matriz de punto de alto
rendimiento. Este puerto tenfa la capacidad de transmitir 8 bits de datos a la vez (del PC a la impresora),
mientras que el puerto serie lo hacia de uno en uno. En el momento que el puerto paralelo fue presentado, las
impresoras de punto fueron el principal dispositivo externo que se conecto a éste. Al hacerse extensamente
utilizado, el puerto paralelo llegé a ser la respuesta para conectar dispositivos mas rapidos.

Después de este inicio, tres grandes grupos de problemas aparecieron a los desarrolladores y usuarios de este
puerto: Primero, aunque éste habia aumentado su velocidad considerablemente, no habia cambio en la
arquitectura o uso. La maxima velocidad de transferencia alcanzable estaba por los 150 kbyte /seg. y era
extremadamente dependiente del software. Segundo, no habia un estandar para la interface eléctrica. Esto
causaba muchos problemas cuando se queria garantizar la operaciéon en multiples plataformas. Por dltimo, la
forma de disefio que le dieron, limitaba la distancia de los cables externos hasta un maximo de 1,8 metros. En
1991 hubo una reunién de fabricantes de modo que se pudiera desarrollar un nuevo estandar para el control
inteligente de impresoras a través de una red. Estos fabricantes, donde estaban incluidos Lexmark, IBM, Texas
Instruments y otros, formaron la Network Printing Alliance (NPA), como una respuesta a estas necesidades.

Evolucion

Desde la introduccion del PC al mercado, el puerto paralelo ha sufrido varias modificaciones para hacerlo mas
veloz. Ya que el puerto original era unidireccional, se cred el puerto bidireccional. El puerto bidireccional fue
introducido con el PS/2 compatible. Este permite una comunicacién de 8 bits en ambas direcciones. Algo
interesante de notar es que el puerto original tenfa la posibilidad de ser bidireccional realizando una conexiéon
entre dos pines de un componente electréonico que venia incluido en éste. (Dicho de otro modo, el puerto
original es bidireccional en disefio basico, pero no en el disefio operacional). Finalmente se han creado el
Enhanced Parallel Port (EPP) y el Extended Capability Port (ECP). Estos dos tltimos son al puerto estandar
como el Pentium al 286, ademas de ser bidireccionales.

Inicialmente el puerto paralelo se utilizé para la comunicacion con impresoras. Actualmente se utiliza también
para manejar otros periféricos como CD ROM, cintas de copia de respaldo, discos duros, tarjetas de red,
protectores de copia, scanners, etc.

Tipos de puerto paralelo
En la actualidad se conoce cuatro tipos de puerto paralelo:

Puerto paralelo estandar (Standart Parallel Port SPP)

Puerto Paralelo PS/2 (bidireccional)

Enhanced Parallel Port (EPP)

Extended Capability Port (ECP)

En la siguiente tabla se muestra informacion sintetizada de cada uno de estos tipos de puertos.

SPP PS/2 EPP ECP

Fecha de | 1981 1987 1994 1994
Introduccion

Fabricante IBM IBM Intel, Xircom y |Hewlett Packard
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Zenith Data | y Microsoft

Systems
Bidireccional No Si St St
DMA No No No St
Velocidad 150 Kbyte/seg. | 150 Kbytes/seg. |2 Mbytes/seg. | 2 Mbytes/seg.

Descripcion del puerto paralelo
Descripcion general

Con la llegada de clonicos al mercado, se crea un controlador de multiples entradas y salidas (Multi I/O) donde
se instalan controladores de discos, puertos serie, puerto de juegos y el puerto paralelo.

En la actualidad el puerto paralelo se incluye comunmente incluido en la placa madre de la computadora
(MotherBoard). No obstante, la conexion del puerto con el mundo externo no ha sufrido modificaciones. Este
puerto utiliza un conector hembra DB25 en la computadora y un conector especial macho llamado Centronic
que tiene 36 pines.

Es posible conectar el DB25 de 25 pines al Centronic de 36 pines ya que cerca de la mitad de los pines del
Centronic van a tierra y no se conectan con el DB25.

Descripcion del conector DB25 del PC y el conector DB25 del Centronic

Conector macho del Centronic al PC Conector DE2S hembra del PO
123 456 789 10111213 121211109 8 7 6 5 4 3 2 1
&lllllllllllll} &IIIIIIIIIII.I}

| NN DN BN BN BN BN NN BN B B B L I I I B B B BN B BN B B
1415 161715 1920 21 222324 23 2024232221 201918 17161514

El puerto paralelo esta formado por 17 lineas de sefiales y 8 lineas de tierra. Las lineas de sefiales estan formadas
por tres grupos:

4 Lineas de control

5 Lineas de estado

8 Lineas de datos

En el disefio original las lineas de control son usadas para la interface, control e intercambio de mensajes desde
el PC a la impresora.

Las lineas de estado son usadas para intercambio de mensajes, indicadores de estado desde la impresora al PC
(falta papel, impresora ocupada, error en la impresora).

Las lineas de datos suministran los datos de impresion del PC hacia la impresora y solamente en esa direccion.
Las nuevas implementaciones del puerto permiten una comunicacion bidireccional mediante estas lineas.

Cada una de estas lineas (control, estado, datos) puede ser referenciada de modo independiente mediante un
registro.
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Los registros del puerto paralelo

Cada registro del puerto paralelo es dirigido mediante una direccion. El puerto paralelo tiene tres registros:

Registro de datos
Registro de estado
Registro de control

En la tabla que se ve a continuacion se muestra la relaciéon que existe entre las lineas fisicas del conector del PC y

los registros.

Tabla general del puerto paralelo
DB25

10
11
12
13
14
15
16
17

18-25

Notas:

Un dato en alto es un 1, un dato en bajo es un 0
La entrada y salida son desde el punto de vista del PC

Esquema

Sefial
Control 0
Dato 0
Dato 1
Dato 2
Dato 3
Dato 4
Dato 5
Dato 6
Dato 7
Estado 6
Estado 7
Estado 5
Estado 4
Control 1
Estado 3
Control 2
Control 3

Tierra

Registro

Co-

DO

D1

D2

D3

D4

D5

D6

D7

S6+

S7-

S5+

S4+

C1-

S3+

C2+

Tipo

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Entrada

Entrada

Entrada

Entrada

Salida

Entrada

Salida

Salida

Activo

Bajo
Alto
Alto
Alto
Alto
Alto
Alto
Alto
Alto
Alto
Bajo
Alto
Alto
Bajo
Alto
Alto

Bajo

Sentido

Invertido

directo

directo

directo

directo

directo

directo

directo

directo

directo

Invertido

directo

directo

Invertido

directo

directo

Invertido

El puerto paralelo esquematicamente, se describe a continuaciéon. Noétese la conexion al bus ISA en la parte

izquierda y los registros en la parte derecha.
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Esquema del Puerto Paralelo del IBM PC
Origz: Fachard Steven Walz
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Descripcion de

O O 0 O o0 oo

los componentes

El puerto paralelo originalmente estaba formado por los siguientes componentes:

1 Latch para manejar el registro de datos
1 Buffer para controlar la retroalimentacion del registro de datos

1 Buffer para manejar el registro de estado

1 Latch para manejar el registro de control

1 Buffer para controlar la retroalimentacién del registro de control
1 Multiplexor para direccionar los puertos en el bus ISA

1 Driver bidireccional para conectar con el bus ISA

Worabre Pin
data 0 2
data 1 3
data 2 4
data 3 5
data 4 f
data 5 7
data 6 2
data 7 Q
BITOY 15
sleti 13
o] 12
ack 10
sy 11
ath 1
auto 14
init 16
sleto 17
Cinds 12
a 19
1 20
1 21
g 22
n 23
d 24
Cnds+ 25
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Funcionamiento

Explicacion del funcionamiento mediante el BIOS y el MS-DOS

IBM especificé direcciones base para el puerto paralelo estandar (dentro del espacio de
direccionamiento de Entrada/Salida del 80x806). El adaptador de impresora podtia usar la
direccién base 3BCh, o mas tarde 378h o 278h.

El BIOS (Basic Input Output System) de IBM crea en el momento de arranque o POST
(Power On Seft Test) una tabla en el espacio de la memoria principal (RAM) para 4
direcciones base de puerto paralelo de impresora, estos se almacenan como 4 bytes
empezando con la direccion de memoria 408h. Durante el arranque, el BIOS comprueba
si hay puertos paralelos en las direcciones base 3BCh, 378h, y 278h, en ese orden, y
almacena la direcciéon base de cualesquiera que hayan sido encontrados en posiciones
consecutivas de la tabla. Las posiciones que no son usadas pueden estar en 0, o como
algunos BIOS lo hacen, le colocan la direcciéon del primer puerto encontrado.

Algunos programas pueden ignorar esta tabla, pero esta es usada por lo menos por el
propio BIOS (mediante la INT 17 de E/S de impresora) y por el MS-DOS.

El BIOS detecta estos puertos escribiendo AAh al registro de datos (en la direcciéon de
E/S Base + 0), y luego si en el registro de datos se lee AAh. Significa que hay un puerto.

Normalmente la asignacion de direcciones es como sigue:

Direccion Nombre Ubicacion
3BCh LPT1 Adaptador de impresién primario
378h LPT2 Adaptador de impresién secundario

Las referencias a cada registro del puerto se realizan de la siguiente forma:

Base (datos)=base+0
Estado=base+1
Control=base+2

Por ejemplo, si encontramos que la direccién base es 378h, entonces las direcciones del registro de datos, estado

y control seran:

Base (datos)=378h
Estado=379h
Control=37Ah

Cada una de ellas permite acceder a los siguientes bits (descritos en la tabla general):

Base (datos)=D0, D1, D2, D3, D4, D5, D6, D7
Estado=S83, S4, S5, S6, S7
Control=C0, C1, C2, C3
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Ejemplo de Adquisicion de datos por el puerto paralelo con LabView.

Lo que se desea es escribir y leer datos por el puerto paralelo del PC. Las funciones indicadas para esta aplicacion
son IN PORT y OUT PORT (ubicadas en advanced/portt i/0), que entran y sacan un byte o una palabra a una
direcciéon especifica de memoria. Por lo cual debemos saber cual es la direccion del puerto paralelo del PC, cuyo
dato se encuentra en la informacién del sistema en el panel de control; por lo general es 0378-037B hex (888-891
dec). También es necesario configurar en el setup del PC el puerto paralelo en modo EPP, el cual, segtn sus
especificaciones se encuentra que la direcciéon de datos i/0 es 888 dec y la de control es 890 dec, de 8 bits cada
una. LLa palabra de control se configura con el bit # 1 para leer(1) o escribir(0), tiene ademas 5 bits libres para
cualquier aplicacion que se necesite como por ejemplo multiplexacion.
Control 76543210

11xxxxi/ox
En el panel frontal se tiene un control (valor 1) en donde colocamos un nimero cualquiera entre 0-256 dec
(debido a que solo se tienen 8 bits), y al correr el programa en el indicador (valor 2) se observara el mismo
puesto que primero lo escribimos y luego se lee.

IE paralelport.vi * |_ O]
FEile Edit Operate Toolz HBrowze “Window Help

o I‘F—‘ﬂ @ IE | 13pt Application Font | = ”!mvl

T v

-]

valor 1 valor 2
’ — f—

Kl L 2l

Para lograr esto, se utiliza la estructura Secuence, que como su nombre lo indica, corre un nimero deseado de
secuencias en forma ciclica y ordenada, por lo que es ideal para nuestra aplicaciéon. Primero configuramos el
puerto para escribir, para lo que necesitamos escribir en el control (890 dec) un 0 en el bit #1 (por ejemplo 0
dec).

il paralelport vi Diagram

File Edit Operzte Toolz Erowss Window Help

> [@] @ [m][@]ualmt] oo [ 130t appication Font |+ [ 20 ][z ~ [ #0~]
Ceguence ;l
; 0[0.2
Ot
L Prort

1| "ITIJ-E
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Una vez configurado el puerto para escribir, se procede a escribir en la direcciéon de datos (888 dec) el dato

deseado por medio del control.

SeqUENCE

B8H ow
Poart

'DDDDDE'I[DEEEDDDDE

OO0 000000000000 0

Hasta el momento se han sacado datos, pero ahora podemos leer éstos mismos configurando primero el puerto
para lectura, enviando a la direccién de control un 1 al bit #1 (por ejemplo 2 dec). Por dltimo con la ayuda de la

funcién IN PORT leemos estos datos de la direccién 888 dec y los visualizamos en el indicador.

100 2103 OOk oQg 303 ooao
lor?
B90H ot T ,_|E'
Fart Fort [LUE

Oooo0o0o0oo0onoo

Ooooooooooonn
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ANEXOS.

Patita E/S Polar.ldad Descripcion
activa
1 | Salida \ 0 | Strobe
. Lineas de datos
2~9 | Salida ' (bit O/patita 2, bit 7/patita 9)
10 Entrada 0 _ Llnea_acknowledge
(activa cuando el sistema remoto toma datos)
Linea busy
11 Entrada 0 (si esta activa, el sistema remoto no acepta
datos)
12 Entrada 1 . ] !_mea Falta de papeI.
(si esta activa, falta papel en la impresora)
Linea Select
13 Entrada 1 (si esta activa, la impresora se ha
seleccionado)
Linea Autofeed
14 Salida 0 (si esta activa, la impresora inserta una
nueva
linea por cada retorno de carro)
15 Entrada 0 PR Linea Error .
(si esta activa, hay un error en la impresora)
Linea Init
16 Salida 0 (Si se mantiene activa por al menos 50
micro-segundos, ésta sefal
autoinicializa la impresora)
Linea Select input
17 Salida 0 (Cuando esta inactiva, obliga a la
impresora a salir de linea)
| 18 ~ 25 | - \ = | Tierra eléctrica

e Bits de DATOS
BIT FUNCION PIN

DO
D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7

data O
data 1
data 2
data 3
data 4
data 5
data 6
data 7

2

© 00 N o 0o B~ W

e Bits de ESTADO

e Bits de CONTROL

BIT FUNCION PIN BIT FUNCION PIN
DO not used D0 STROBE 1
D1 not used D1 AUTOFD 14
D2 not used D2 INIT/ 16
D3 ERROR/ 15 D3 SLCT IN/ 17
D4 SLCT/ 17 D4 Habilitation IRQ7
D5 PE 12 D5 not used

D6 ACK/ 10 D6 not used

D7

BUSY/ 11 D7 |not used
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DY7|D&e|D5 D4 | D3| D2| D1 D0

©0 00000060000
0006 9600

)
®
&)

ST|S6|55(54 (|53

C3|c2|C1|Co
07 = 27
D&
2> 5
D4
ACE D3
BUSY >——— —%—> 2
DADPER END®— ——= Tl
SELECT IN’T po = 2°
12 |1z2|11(10 9 |a | 7|65 |4 |2 |z |1
Lo L le o'oleleo!l ool 3 & STROEE
) )

& @ O o —@ @ &
2524 |23 |22 |21 |2Z0(19 (18 17 |16 |15 |14

\l« L)PWFEED

L« ERROR
(=20 = TNIT
SELECT

En este conectort:

8 lineas (pines) son para salida de datos (bits de DATOS). Sus valores son tnicamente modificables a través de
software, y van del pin 2 (dato 0, DO0) al pin 9 (dato 7, D7).

5 lineas son de entrada de datos (bits de ESTADO), tnicamente modificables a través del hardware externo.
Estos pines son: 11, 10, 12, 13 y 15, del mas al menos significativo.

4 lineas son de control (bits de CONTROL), numerados del mas significativo al menos: 17, 16, 14 y 1.
Habitualmente son salidas, aunque se pueden utilizar también como entradas y, por tanto, se pueden modificar
tanto por software como por hardware.

las lineas de 1a 18 a la 25 son la tierra.
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SALIDA Conector ENTRADA

DB25
—
DO Py 2 po| D
D1 [A—— 3 il I
oz bas, 4 R
i e : -k
e LT : = DATOS
WA B
D5 =gy 7 L5 F 3
D& [ | 8 nE| s
D7 [ o p7| E
-
= 15 53 g
13
7t s ESTADO
12 35| g
10 'I' a6 +
11 Dc =70 4
18
J_. 18
- 20 LD
21 C—1NT 7
27 O—TINT &
5 — e
I 24
- . 25
3
CD% l._'l.'l.r DC 1 _D Cl:l B
i oc 111 1., Dc I ci| a
czH> e I : cz| s CONTROL
03— o—-=0c 17 >0 ca| E
e +
C4 ca| 2
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En la siguiente tabla se detallan la nomenclatura y descripcion de cada linea. La columna "Centronics pin" se

refiere a las lineas del conector tipo Centronics usado en las impresoras. La columna E/S se refiere al dato visto
desde el lado del PC.

DB25 Centronics Tipo ~

pin pin (E/S) Sefal Descripcion
1 1 S S e Sri“t/eisatlgc?sa.ljo mas de 0.5 s, habilita a la impresora para que reciba los datos
2 2 S DO Bit 0 de datos, bit menos significativo (LSB)
3 3 S D1 Bit 1 de datos
4 4 S D2 Bit 2 de datos
5 5 S D3 Bit 3 de datos
6 6 S D4 Bit 4 de datos
7 7 S D5 Bit 5 de datos
8 8 S D6 Bit 6 de datos
9 9 S D7 Bit 7 de datos, bit mas significativo (MSB)
10 10 E Ack Un pulso_ bajo de,~11us indica que se h_an rgcibido datos en la impresora y
que la misma esté preparada para recibir mas datos.
11 11 E Busy | Enalto indica que la impresora esta ocupada.
12 12 E |PaperEnd En alto indica que no hay papel.
13 13 E |Selectln En alto para impresora seleccionada.
14 14 S |AutoFeed Si esta bajo, el papel se mueve una linea tras la impresion.
15 32 E Error En bajo indica error (no hay papel, esta fuera de linea, error no det.).
16 31 S Init Siseenviaun pulso en bajo > 50 ps la impresora se reinicia.
17 36 S S et ;r;ot;fe\jo selecciona impresora (en gral. no se usa, ya que Selectln se fija a
18-25 | 19-30,33 GND Masa retorno del par trenzado.
18-25 16 Masa l6gica

18-25 17 Masa chasis
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Ver configuracion del puerto Paralelo:
Panel de Control 2 Sistema DHardware > Administrador de dispositivos =2 Puertos (COM, 1.PT)

Propiedades de Puerto de impresora ECP (LPT1)

General | Configuracion de puerto | Controlador | Recursos

(3 Puerto de impresora ECP [LPT1]

Tipo de dispositive: Puertos [COM & LPT]

Fabricante: [Tipoz de puerto estandar)

bicacian: en Buz genérnico

Eztado del dizpositivo

E zte dizpozitiva funciona cormectamente.

Si este dizpozitivo prezenta conflictoz, haga clic en Solucionador de
problemas para resolverlos.

Solucionador de problemas... l

Uszo del dizpogitivo:

Itilizar este dispozitiea (habilitar) w |

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Propiedades de Puerto de impresora ECP {LPT1)

General | Configuracion de puerto Eu:untru:uladu:ur| Recursos |

(3 Puerto de imprezora ECP [LPT1]

LConfiguracian de recursos:

Tipo de recurso Configuracidn
W \ritervealo de E/S 0372 - 037F
W \riterealo de E/S 0778 - 077F
D2 03

Uszar configuracion automatica | Cambiar confiquracion..

Lizta de dispositivos en conflicto:

Mo hay conflictos.

Aceptar ] [ Cancelar
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Ejemplo de escritura en al puerto paralelo con LabView.

Parallel Port Address L
8-Bit Parallel Data —'_|:*$
Conkrol Register Data — |

Parallel_Port_Write[1].vi

This %1 writes the parallel port daka and control regisker data, The user inputs the Parallel
Port Address, Parallel Pork Daka And Control Register Data in hex format, The CQutPort,viis
used to perform the PC register level write, This is a PC register level write therefore no
cornplex handshaking is required. This Y1 gives you access ko 12 bits that are as follows:

Data Reqister
Data Biks [7-0] (DB-25 pins 3-2)

Control Reqgister (Base Reqgister + 2)

Strobe® [Bit 0] (Pin 1) NOTE: This signal is inverted! !
gutofd* [Bit 1] {Fin 142 NOTE: This signal is inverted! 1
Tnit* [Eit 2] (Pin 16)

SelectIn® [Bit 3] (Pin 17 NOTE: This signal is inverted! 1
Bits [4-7] are reserved

I1ze this YI in conjunckion with the Parallel Port Read, vi and develop your own handshaking
schemes allowing wou to inkerface to various devices inchuding FPGAs, mokor drivers and
etc, This could save wou a couple of bucks in the long run by eliminating the need to buy a
DI board,

Standard Parallel port addresses are 378H For LPT1 and 278H For LPTZ, 4. 7K obm pullup
resistors to SYDC may be required on some oukputs in order ko see skate changes,

Parallel Port |

Farallel Port: Address|

Parallel Port Address|

'E|E|E|I:IE|E|E|EIE|I.1D[D”l]tDDDDDDDDDD

Ot
Fart

=
v <378 L
&-Eit: Parallel Data| TE

-

i

[Ui6]
Control Register Datal

R

1000000000000 000000000000

14/17



Parallel Port Address]

-I:IDDDDDDEIEIL'IDI foOoOoo0ooood

[U5z]

E]

Ot
Port

1 0000000000000 00000000000
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Ejemplo de lectura en al puerto paralelo con LabView.

= &-Bit Parallel Data
Parallel Port Address E*-T— Status register Data

Parallel_Port_Read[1].vi

This %I reads the specified parallel port's Data and Skakus Regiskers, The user provides a
hexidecimal parallel port address. This ¥I allows the user access ko the Following 13 inputs:

Data Register (Base Address)
Draka Biks[7-0] (Pins 3-2 on the DE-25 conneckar ]

Status Reqister (Base fddress + 1)

ack* [Bik 6] (Pin 100

Busy [Bit 7] (Pin 11} MOTE: This inpuk is inverted! 1
PError [Bit 5] (Pin 12)

Select [Bit 4] (Pin 13)

Fault* [Bit 3] ¢Pin 15

Bitz [0-2] are reserved

This %I uses the InPort.¥I which perfarms PC register level reads, Mo complex handshaking is
neccesary, sing this ¥1 in conjunction with the Parallel Port YWrite,wi wou can develop your own
handshaking schemes, allowing wou to inkerface to a warieky of ikems including FPGEAS, mokar
controls and etc, This may save vou a couple of bucks in the long run by eliminating the need to
purchase a DIC board,

Standard Parallel Port dddresses are 378H for LPT1 and 275H for LPTZ,

Parallel Port Read |
(Must be Bi-directional Port Tvpe, ie. PSZ)

g-Bit Parallel Data

Parallel Port Address| ;

= -B78 |
Status register Data
JICE

1000000000 afo..3 Ooo0oo0oooo0 1000000000 1[0..3 goooooood
Farallel Port Address Farallel Port Address
[TE7] I U3z I
L o Q—LI% Out

=

100000000000 0000000000000 1000000000000 0000000000070
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1000000000 270..3 Oooooooon

TOO OO0 O00 0Ly 3.5 Moo oooooo

Farallel Port Address
Farallel Port Address

E-Bit Parallel Daka

Ftatus regisky

1000000000000 000000000000

10000 0000000000000 0000000
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